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@ Spielsystem fur Unterhaltungsgerate mtt Austausch von Spielen 

@ Gegenstand dar Erfindung 1st ein Spielsystem fOr Unter- 
hattungsgerate (2) mh Austausch von Spielen, bei dem die 
Unterhaltungsgerate (2) mit Spelchereinrichtungen (22) ver- 
sehen und In einem zentralen Speicher Spielprogramme und 
-deten gespelchert slnd. Die Unterhaltungsgerate (2) aind 
mit dem zentralen Speicher verbunden. FOr die Unterhal- 
tungsgerate (2) warden jeweils bedarfsweise die gespelcher- 
ten Spielprogramme und -deten aus dem Speicher gelesen 
und in dar betreffenden Speichereinrichtung (22) gespel- 
chert 
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Beschreibung 

Die Erfindung betrifft ein Spielsystem fOr Unterhal- 
tungsgerate mit Austausch von Spielen. 

Ublicherweise sind Unterhaltungsgerate spielspezi- 
fisch aufgebaut, z. B. als Geldspielgerat, Wurfpf eil-Spiel- 
gerat, Tischkegelbahn, eta Abgesehen von einigen 
Spielmodifikationen sind ger&tebedingt keine weiteren 
Anderungen, keinesfalls der Einsatz eines ganz anderen 
Spiels auf demselben Gerlt mdglich. 

Zur Erweiterung der Spielmoglichkeiten sind ver- 
schiedene Wege beschritten worden. Insbesondere ist 
durch Datenfernubertragungsleitungen die Mdglichkeit 
erdffnet worden, zwischen Kommunikationsteilneh- 
mern ungeachtet des jeweiligen Standorts Daten eta 
miteinander auszutauschea vorausgesetzt, die entspre- 
chenden Gertte und Verbindungsleitungen sind vor- 
handen. So ist aus der WO-A-94/25928 ein System zum 
Spielen an mehreren, entfernt voneinander aufgestell- 
ten t insbesondere mfinzbetatigten Unterhaltungsgerfc- 
ten, bekannt, bei dem mindestens zwei an zwei verschie- 
denen Orten aufgestellte Unterhaltungsgerate und zwi- 
schen den Unterhaltungsgerfiten eine bidirektionale 
Verbindungsleitung vorgesehen sind. Diese Anordnung 
ermdgiicht es, on-line an zwei verschiedenen Orten an 
Unterhaltungsgerfiten gegen- oder miteinander zu spie- 
len, als ob nur an einem Ort gespielt wflrde. Der Gerate- 
bzw. Spielerdialog erfolgt aber die bidirektionale Ver- 
bindungsleitung. FOr die Kommunikationsverbindung 
kann eine Modem-DatenfernQbertragungsIeitung vor- 
gesehen sein. Es kann auch eine Vernetzung der Spiel- 
gerate erfolgen. GemaB einer weiteren Variante dieses 
bekannten Systems kdnnen die Unterhaltungsgerate in 
verschiedenen Spielgeratezentren aufgestellt sein, wo- 
bei eine zentrale Datenverarbeitungsanlage die ein- und 
ausgehenden Signale den betreffenden Unterhaltungs- 
geraten zuordnet 

Aus der WO-A-94/15416 ist ein Musikabspielsystem 
bekannt, das eine Anzahl von Musikabspieleinheiten mit 
Abspielwechseleinrichtung, Kodiereinheit und ISDN- 40 
Karte umfafit, wobei die Musikabspieleinheiten jeweils 
Ober eine Anzahl von abspielbaren Musikstuckcn verffl- 
gen. Es ist mindestens eine Eingabe vorgesehen, mittels 
der auf einer Musikabspieleinheit abzuspielende Musik- 
stflcke ausgewahlt werden. Ferner ist ein zentraler 45 
Rechner mit einem Speicher in mindestens einer Musik- 
abspieleinheit vorgesehen, wobei mindestens eine Ab- 
spieleinheit einen Speicher aufweist und wobei die Da- 
ten der in den Musikabspieleinheiten verffigbaren Mu- 
sikstucke jeweils in dem Speicher des zentralen Rech- 50 
ners gespeichert sind. Die Musikabspieleinheiten sind 
fiber eine DatenfernQbertragungsleitung miteinander 
und mh dem zentralen Rechner verbunden. Es ist somit 
kein zentraler Speicher fur abspielbare Musikstticke 
vorgesehen, sondern vielmehr ist der zentrale Musik- 53 
speicher auf eine bestimmte Anzahl von herkommlich 
aufgebauten Musikabspieleinheiten verteilt Es ist so ein 
dezentrales System entstanden, das es ermdgiicht, Mu- 
sikstacke rtach bestimmten Vorgaben, z. B. fflr bestimm- 
te Hdrerkreise zusammengestellt, jeweils in einzelnen 60 
Musikabspieleinheiten zu speichern. Die Endgerate 
kdnnen Zwischenspeicher und eine Eingabeeinheit auf- 
weisen. Bei dem Zwischenspeicher kann es sich z. B. urn 
eine Diskette, Festplatte, etc. handeln. Es kann so von 
jeder Musikabspieleinheit zu einer anderen ein Musik- as 
stfick angefordert werden. 

Rechner ermdglichen eine immer grdBere Vielseitig- 
keit bei Unterhaltungs- und Spielgeraten. Zu diesexn 
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Zweck sind fflr Programme und Daten diverse Spei- 
chermedien entwickelt worden, beispielsweise Magnet- 
platten, Disketten, sogenannte Kompaktdisks, program- 
mierbare Speicherteile wie EPROMs, eta Ffir die 
5 gleichzeitige Wiedergabe von Bild- und Toninfonnatio- 
nen, insbesondere wenn diese groBe Datenmengen be- 
inhalten, sind weitere Speicher- und Ausgabemedien 
entwickelt worden. Hierbei handelt es sich um soge- 
nannte CDI-Platten, auf denen gemaB der sogenannten 
10 CDI-Norm derartige Informationen samtlich digital ge- 
speichert werden konnen. CDI-Platten kdnnen Pro- 
gramm- und Dateninformationen zugleich beinhalten, 
wobei die betreffenden Programminformationen Zu- 
griff zu den entsprechenden Daten erlauben und ein 
15 interaktiver Steuerbetrieb ermdgiicht ist Insbesondere 
kann ohne Zeitverlust zwischen diversen Programm- 
und Datenstrukturen hin- und hergeschaltet werden. 

Ffir den Bereich der Unterhaltungsgerate ist ein pro- 
grammgesteuertes Unterhaltungs- und Spielgerat vor- 
20 geschlagen worden, das ein Gehause, eine mit dem Ge- 
hause verbundene, vorzugsweise in diesem vorgesehene 
Anzeigeeinheit, dem Gehause zugeordnete Bedienele- 
mente und eine dem Gehause zugeordnete Abspielein- 
heit fflr eine CDI-Platte aufweist, auf der die Programm- 
25 und Dateninformationen gespeichert sind. Die Verwen- 
dung des Gerates ist somit durch das jeweils in der 
CDI-Platte gespeicherte Programm bestimmt Auf diese 
Weise ist es mdglich, das Unterhaltungs- und Spielgerat 
ganz entsprechend den Anforderungen von der Funk- 
30 tion her auszugestaltea 

Der Erfindung liegt die Aufgabe zugrunde, ein Sy- 
stem von UnterhaJtungsgeraten zu schaffen, bei dem es 
moglich ist, an den einzelnen Geraten die dort gespiel- 
ten Spiele nach Bedarf auszutauschen, wobei zugleich 
35 die Systemkosten gunstig sind. 

Diese Aufgabe ist bei einem Spielsystem mit den 
Merkmalen des Anspruchs 1 geldst Vorteilhafte Wei- 
terbildungen sind Gegenstand der Unteransprflche. 

Bei einem erfindungsgemaBen Spielsystem fur Unter- 
haltungsgerate mit Austausch von Spielen sind somit die 
Unterhaltungsgerate mit Speichereinrichtungen verse- 
hen und in einem zentralen Speicher Spielprogramme 
und -daten gespeichert Die Unterhaltungsgerate sind 
mit dem zentralen Speicher verbunden. Fflr die Unter- 
haltungsgerate werden jeweils bedarfsweise die gespei- 
cherten Spielprogramme und -daten aus dem Speicher 
gelesen und in der betreffenden Speichereinrichtung ge- 
speichert 

Der zentrale Speicher fflr die Spielsysteme ist dabei in 
Form nicht manipulierbarer Medien ausgefuhrt, wie 
z. B. CD-ROM-Platten, CDI-Platten, Festspeicher, Spei- 
cherkarten. Die Spiele sind mit Identnummern, Code- 
nummern, Zulassungsnummern gekennzeichhet Die 
Spielsysteme kdnnen so zentral und nicht manipulierbar 
in der Vorerkiarung unter Erfullung der jeweiligen ge- 
setzlichen Auflagen gespeichert werden. 

Erst durch das jeweils geladene Spiel werden die Un- 
terhaltungsgerate zu Geldspielgeraten, Unterhaltungs- 
automaten, Geschicklichkeitsautomaten, etc. Sie sind 
fiber eine Datenfibertragungsleitung vernetzt, fiber die 
von der zugehdrigen Zentrale die jeweils angeforderten 
oder bendtigten Spiele flbertragen werden. Entspre- 
chend den in dem zentralen Speicher gespeicherten 
Spielen bzw. Spielvarianten oder Spielsystemen kdnnen 
bei dem erfindungsgemaBen Spielsystem vielfache^Ge- 
ratevarianten fflr den Spielbetrieb zur Verfflgung ge- 
stellt werden. 

Beispielsweise kann der Fall auftreten, daB an acht 
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Geraten das Spiel Tornado* gespielt werden soli. Dann 
wird das Tornados-Spiel in die entsprechenden Spei- 
chereinrichtungen geladen. Hierzu kann einerseits vor- 
gesehen sein, daB von der Zentrale aus Qber mehrere 
Abspielsysteme wie Z.B. zentral vorgesehene CD- 
ROM-Platten und -Laufwerke gleichzeitig ein Abruf 
der Spieldaten ermoglicht ist Urn den Betrieb flexibler 
zu gestalten, kdnnen dabei in der betreffenden Zentrale 
Wechsler mit z.B. mchreren CD-ROMs vorgesehen 
sein, auf denen verschiedene Spielsysterae gespeichert 
sind. 

Die Unterhaltungsgerate kdnnen als Endgerate aus- 
gefOhrt sein, d h. als Terminals im weiteren Sinn. Diese 
EndgerSte sind dann mit der Zentrale on-line verbunden 
und haben in der Regel keinen Zwischenspeicher. Als 
Speichereinrichtung fungiert dann z. B. eine CD-ROM- 
Piatte, die sich durchaus im Bereich der Zentrale befin- 
det und von der das angeforderte Spielsystem gelesen 
und die betreffenden Daten an das betreffende Endge- 
rUt Qbertragen werden. 

Es kann auch bei selbst mit einer Speichereinrichtung 
versehenen Umerhaltungsger&ten vorgesehen sein, mit 
grofter Wahrscheiniichkeit bendtigte Spiele vorab in 
der Speichereinrichtung der betreffenden Ger&te zu 
speichern, diese z. B. dezentral Qber CD-ROM-Laufwer- 
ke einzulesen. Alternativ kann auch das Spiel fiber das 
Netz fQr die Dauer des Spielbetriebs vom Server zur 
Verf Qgung gestellt werden. 
Fflr die Auswahl und/oder Anforderung der Spielsy- 
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punkten ein Satz von Spielen auf den Spetchereinrich- 
tungen gespeichert. Es kann auch vorgesehen sein, die 
Speicherung nur fur eine bestimmte Zeitdauer vorzuse- 
hen. 

Es kann vorteilhaft eine Geldverarbeitungseinheit, 
vorzugsweise in der Zentrale, vorgesehen sein. Die be- 
treffenden Unterhaltungsgerate sind dann mit einer 
Geldeingabe- und/oder Geldausgabeeinrichtung verse- 
hen. Es kann auch die Verwendung von Wertekarten, 
insbesondere Chipkarten, oder ein zentral geftihrtes 
Spielerkonto vorgesehen sein. Mit Abruf eines Spielsy- 
stems hat dann der Spieler einen entsprechenden Betrag 
zu entrichten oder dieser wird von seinem Konto abge* 
bucht 

Vorteilhaft kann eine spielQbergreif ende Verwaltung 
von Spiel- und Punktestanden,etc, allgemein von Spiel- 
merkmalen und -ergebnissen vorgesehen sein, so dafi 
derartige Daten auf das nachfolgend aufgerufene Spiel 
Qbertragen oder uberhaupt zugunsten eines bestimmten 
Spielers gutgeschrieben werden kdnnen. Bei diesen 
Ubertragungsdaten handelt es sich z. B. um Sonderspie- 
le-, Jackpot-, Punktestande, Kredite, Mflnzwerte, Bonus- 
systeme. Obernommene Guthaben oder Punktestande 
gehen mit Spielwechsel nicht verloren, sondern konnen 
beim nachsten Spiel eingesetzt werden. Hierdurch ist 
der Spielanreiz erhdht Weiterhin kdnnen die vorge- 
nannten Obertragungsdaten von einem Spielsystem in 
ein anderes Qbertragen werden. 
Nachfolgend wird die Erfindung anhand eines vorteil- 



steme sind die Unterhaltungsgerate vorteilhaft mit Be- 30 haften AusfQhrungsbeispiels er&utert, das in denTigu- 



dieneinrichtungen versehen. Hierbei kann es sich um 
regelrechte Tastaturen, Touch-Screen-Elemente oder 
dergleichen, aber auch um Drehkndpfe, Einzeitasten eta 
handeln. Es ist zweckmaBig eine BedienerfQhrung oder 
Vorauswahl vorgesehen. 

Es besteht auch die Mdglichkeit, mehrere Spiele oder 
Spielsysteme gemischt zur Auswahl anzubieten. Es kdn- 
nen dann Spielesatze von der Zentrale abgerufen wer- 
den. Hierbei kdnnen die Daten nicht nur fQr ein einzel- 



ren der Zeichnung dargestellt ist und nicht die Erfin- 
dung einschr&nkend auszulegen ist 
Es zeigen: 

Fig. 1 eine schematische Darstellung einer Anord- 
35 nung von vier Unterhaltungsgeraten mit Zentrale und 
Fig. 2 eine schematische Darstellung eines Unterhal- 
tungsger&tes. 

In Fig. 1 ist schematisch der Aufbau einer erf indungs- 
gemaBen Anordnung dargestellt Vier mit entsprechen- 



nes Unterhaltungsgerat oder einfach fur eine Spielhalle 40 den Speichereinrichtungen versehene geldbetatigte Un- 



abgerufen werden, sondern auch fQr mehrere Ger&te in 
einer Spielhalle. FQr die Sicherstellung eines Lizenzbe- 
triebes ist es z. B. lediglich erforderiich, auf den Spei- 
chermedien die Zulassungsdaten, Zulassungsnummer, 
Datum eta mit einzuspeichern. 

GemaB einer Systemvariante kdnnen fQr ein Unter- 
haltungsgerat mehrere Spiele oder Spielsysteme abge- 
rufen werden. Es ist insbesondere fflr Spielhallen vor- 
teilhaft, gemfifi einer anderen Systemvariante die ge- 
speicherten Spielprogramme und -daten gleichzeitig fOr 
mehrere Unterhaltungsgerate abzuruf en. 

Es kann auch vorkommen, dafl gleichzeitig mehr 
Spielsysteme angefordert werden, als zugleich abgeru- 
fen werden kdnnen. FQr diesen Fall ist vorteilhaft eine 
Auswahleinrichtung mit dem zentralen Speicher ver- 
bunden, die bei gleichzeitiger Anforderung gespeicher- 
ter Spielprogramme und -daten, die die Zahl der verfQg- 
baren und abrufbaren Spielprogramme und -daten 
fiberschreitet, alternative Spielprogramme und -daten 
zur VerfQgung stellt 

Die Speichereinrichtungen kdnnen beispielsweise wie 
erwahnt CD-ROM-Platten, Harddiskplatten oder CDI- 
Platten sein. 

Die Unterhaltungsgerate konnen im selben Raum, 
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terhaltungsgerate 2 sind jeweils mit einer Schnittstelle 
fQr die Datenausgabe versehen. Die SpielgerSte 2 sind 
Qber ein Kabel 4 an einen zentralen Rechner 6 mit zen- 
tralem Speicher angeschlossen. Der zentrale Rechner 6 
steuert den Betrieb der Unterhaltungsgerate 2 und ver- 
sorgt diese nach Bedarf, d. h. insbesondere auf Anforde- 
rung, mit bendtigten Programmen, die im zentralen 
Speicher gespeichert sind. 

Fig. 2 zeigt die Anordnung fQr ein Unterhaltungsge- 
rat 2 mehr im einzelnen, wobei Fig. 2(a) eine perspekti- 
vische Ansicht und Fig. 2(b) ein Blockdiagramm ist Das 
Unterhaltungsgerat 2 weist eine Tastatur 12 und weite- 
re Bedienungselemente 14 auf einer Konsole 16 auf. An 
einem HauptgehSuse 18 ist eine Geldeingabe/ausgabe- 
einrichtung 17 in Form eines Schlitzes fur das Einschie- 
ben von Chipkarten zum Ab- und Aufbuchen von Geld- 
betragen vorgesehen. Ferner befindet sich im darge- 
stellten AusfQhrungsbeispiel in dem Hauptgehause ein 
Rechner 20 mit einer Speichereinrichtung wie z. B. ei- 
nem 30 MB-Speicher 22 mit entsprechender Peripherie 
24. Der Rechner 20 ist Qber entsprechende Schnittstel- 
leneinrichtungen 26 mit dem zentralen Rechner 6 ver- 
bunden. 

Ferner weist das Hauptgehause «ine Anzeige in Form 



ebenso gut aber auch an verschiedenen Orten aufge- 65 eines Monitors 28 auf, der z. B. auch mittels eines Joy- 

stellt sein. In diesem Fall wird eine Datenf ernQbertra- sticks betatigt werden kann. Es ist jedoch auch mdglich, 

gungsleitung vorgesehen. das Unterhaltungsgerat selbst bei Einsatz eines ausrei- 

Je nach den Erfordernissen wird zu bestimmten Zeit- chend leistungsffihigen Servers als reines Terminal, d. h. 
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als EndgerSt, vorzusehen. Es ist auflerdem ein Lautspre- 
cher 30 an den Rechner 20 angeschlossen. 

; PatentansprQche 

5 

1. Spielsystem ftir Unterhaltungsgerate (2) mit Aus- 
tausch von Spielen, bei dem 

— die Unterhaltungsgerate (2) mit Speicher- 
einrichtungen (22) versehen sind, 

— in einem zentralen Speicher Spielprogram- io 
me und -daten gespeichert sind und 

— die Unterhaltungsgerate (2) mit dem zentra- 
len Speicher verbunden sind, 

— wobei fQr die Unterhaltungsgerate (2) je- 
weils bedarf sweise die gespeicherten Spielpro- 15 
gramme und -daten aus dem zentralen Spei- 
cher gelesen und in der betreffenden Speicher- 
einrichtung (22) gespeichert werden. 

2. System nach Anspruch 1, dadurch gekennzeich- 
net daB der zentrale Speicher als nicht manipulier- 20 
bares Speichermedium ausgeftihrt ist. 

3. System nach Anspruch 1 oder 2, dadurch gekenn- 
zeichnet daB die Speichereinrichtungen CD-ROM* 
Platten, Festspeicher (22) oder CDI-Platten sind 

4. System nach einem der Ansprilche 1 bis 3, da- 25 
durch gekennzeichnet daB Unterhaltungsgerate (2) 
fiber eine Datenilbertragungsleitung (4) oder eine 
Datenf ernfibertragungsleitung vernetzt sind. 

5. Spielsystem ftir Unterhaltungsgerate (2) mit Aus- 
tausch von Spielen. bei dem 30 

— die Unterhaltungsgerate (2) mit Speicher- 
einrichtungen (22) versehen sind, 

— in einem zentralen Speicher Spielprogram- 
me und -daten gespeichert sind und 

— die Unterhaltungsgerate (2) mit dem zentra- 35 
len Speicher verbunden sind, 

— wobei ftir die Unterhaltungsgerate (2) je- 
weils bedarfsweise die gespeicherten Spielpro- 
gramme und -daten aus dem zentralen Spei- 
cher gelesen und in der betreffenden Speicher- 40 
einrichtung (22) gespeichert werden, und die 
Unterhaltungsgerate als online mit der Zentra- 
le verbundene Endgerate ausgefOhrt sind. 

6. System nach einem der Ansprilche 1 bis 5, da- 
durch gekennzeichnet, daB die Unterhaltungsgera- 45 
te mit einem Zwischenspeicher versehen sind. 

7. System nach einem der Ansprtiche 1 bis 6, da- 
durch gekennzeichnet, daB die Unterhaltungsgera- 
te mit Bedieneinrichtungen ftir die Auswahl und/ 
oder Anf orderung der Spielsysteme versehen sind. 50 

8. System nach Anspruch 7, dadurch gekennzeich- 
net, daB mehrere Spiele oder Spielsysteme zugleich 
von einem Unterhaltungsgerat abrufbar sind. 

9. System nach einem der Ansprtiche 1 bis 8, da- 
durch gekennzeichnet, daB die gespeicherten Spiel- 55 
programme und -daten gleichzeitig ftir mehrere 
Unterhaltungsgerate abrufbar sind. 

10. System nach einem der Ansprtiche 1 bis 9, da- 
durch gekennzeichnet daB ein oder mehrere Ab- 
spielsysteme wie CD-ROM-Laufwerke mit dem eo 
zentralen Speicher verbunden sind. 

11. System nach einem der Ansprtiche 1 bis 10, 
dadurch gekennzeichnet, daB eine Auswahleinrich- 
tung mit dem zentralen Speicher verbunden ist, die 
bei gleichzeitiger Anf orderung gespeicherter Spiel- 65 
programme und -daten, die die Zahl der verftigba- 
ren und abrufbaren Spielprogramme und -daten 
tiberschreitet alternative Spielprogramme und -da- 
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ten zur Verf tigung stellt 

12. System nach Anspruch 10 oder 11, dadurch ge- 
kennzeichnet, daB ftir das oder die Abspielsysteme 
ein Wechsler vorgesehen ist 

13. System nach einem der Ansprtiche 10 bis 12, 
dadurch gekennzeichnet daB zu bestimmten Zeit- 
punkten ein Satz von Spielen auf den Speicherein- 
richtungen gespeichert wird. 

14. System nach Anspruch 13, dadurch gekenn- 
zeichnet daB die Speicherung von Spielen in den 
Speichereinrichtungen ftir eine bestimmte Zeitdau- 
er vorgesehen ist 

15. System nach einem der Ansprtiche 1 bis 14, 
dadurch gekennzeichnet daB die Unterhaltungsge- 
rate mit einer Geldeingabe- und/oder Geldausga- 
beeinrichtung versehen sind sowie eine Geldverar- 
beitungseinheit vorgesehen ist 

16. System nach einem der Ansprtiche 1 bis 15, 
dadurch gekennzeichnet daB ein zentral gefuhrtes 
Spielerkonto vorgesehen ist 

17. System nach Anspruch 15 oder 16, dadurch ge- 
kennzeichnet daB die Verwendung von Wertekar- 
tert insbesondere Chipkarten, vorgesehen ist 

18. System nach einem der Ansprtiche 1 bis 17, 
dadurch gekennzeichnet daB Spielmerkmale von 
einem Spiel in ein anderes ttbertragbar sind. 

19. System nach einem der Ansprtiche 1 bis 18, 
dadurch gekennzeichnet daB gewonnene Werte 
von einem Spielsystem in ein anderes tibertragbar 
sind. 

20. System nach Anspruch 19, dadurch gekenn- 
zeichnet daB die Werte Sonderspiele, Freispiele, 
Geldbetrage, Jackpotstande, Punktestande, Bo- 
nusstande und/oder dergleichen sind. 
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